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Jedes Kind stdrken ...

... ist Titel, Ziel und Inhalt eines praxisorientierten, ganzheitlichen Lernprogramms, das fiir die Volks-
schule entwickelt wurde. Kernstlick sind groBere und kleinere Herausforderungen (,Challenges*).
Darunter verstehen wir Lernimpulse aus drei Kernbereichen, die fir die Starkung unserer Kinder
relevant sind:

« Personlichkeitsentwicklung sowie
- soziales Engagement.

Zur besseren Unterscheidung sind die Bereiche farbig markiert. Das gesamte Programm ist auf der
vorherigen Seite abgebildet.

Jedes Kind stdrken* ist Teil des ,,You'" Start Entrepreneurial

ind starken
Challenges“-Programms, mit dem Eigeninitiative und Unter- Jedes Kin
nehmergeist junger Menschen gefordert werden. .- lm
A °
Es wurde in Osterreich flr Kinder und Jugendliche von — YO o tal't
der Volksschule bis zur Oberstufe entwickelt und in sechs ENETR:_TE“%%EIAL
Sprachen lbersetzt. www.youthstart.eu

In der A1 Perspectives Challenge (,,20 Euro auf der Spur®) erforschen die Kinder anhand einer
Detektivgeschichte, wie Wirtschaft funktioniert und welche Rolle sie selbst in einem Wirtschafts-
kreislauf spielen.

Das vorliegende Begleitmaterial fiir Lehrertinnen enthdlt Erlduterungen zu den Ubungen mit weiterfiih-
renden Impulsen fiur die Kinder.

Durch das ,)You™ Start Entrepreneurial Challenges“-Programm werden Kinder bei der Entfaltung
ihrer Potenziale unterstiitzt.

Das belegt ein wissenschaftlicher Feldversuch, der von 2015 bis 2018 in Osterreich, Slowenien,
Portugal und Luxemburg mit ca. 30.000 Kindern und Jugendlichen durchgefiihrt wurde.

Die Forschungsergebnisse zeigen, dass die Arbeit mit dem Programm in der Volksschule das
Selbstwertgefuhl der Kinder stdrkt sowie Teamarbeit, Kreativitdt und vernetztes Denken fordert.
Die Kinder lernen empathische Kommunikation und achtsamen Umgang mit sich selbst und
anderen und entwickeln ihren Wortschatz weiter.

Wir wiinschen den Kindern lhrer Klasse viele anregende Lernmomente mit dieser Challenge!

Eva Jambor und Johannes Lindner, Herausgeber*innen

www.jedeskindstédrken.at | wwwi.ifte.at | www.youthstart.eu

* Alle Bénde von Jedes Kind stéirken sind auf www.jedeskindstérken.at digital frei verfligbar oder kénnen dort gedruckt bestellt
werden.
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A1 Perspectives Challenge
20 Euro auf der Spur

Die Kinder sollen sich als Teil von Wirtschaft und Gesellschaft wahrnehmen.

Dazu begeben sie sich auf die Spur eines 20-Euro-Scheins. Auf dem Weg

treffen sie diverse Marktteilnehmer*innen, erforschen einen einfachen

Wirtschaftskreislauf und lernen die Sicherheitsmerkmale von Euro-Scheinen

kennen.

In 7 Schritten zum Ziel:

1 Lesen
2 Fragen beantworten
3 Informationen rund ums Geld sammeln
4q Waren von Dienstleistungen unterscheiden
5 Den Wirtschaftskreislauf erforschen
6 Unternehmen kennenlernen
7 Nachdenken
Z Kernkompetenz der Challenge:
/E L . _
Jedes Kind starken Ich kann mich als Teil
_ meines Vm{elds beqrei{en
[ ]
\




Kompetenzen
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Worum es geht — die Idee dahinter

An der modernen Wirtschaft nehmen viele unterschiedliche Akteurinnen und Akteure teil.

Die Herausforderung fur die Kinder besteht darin, dass sie verschiedene Marktteilnehmer*innen
identifizieren und daraus einen einfachen Wirtschaftskreislauf ableiten. Die Kinder erfahren dies
im Rahmen einer altersgerecht aufbereiteten Geschichte (,,20 Euro auf der Spur®). Zusdatzlich
sammeln sie Informationen rund ums Geld und lernen Unternehmen kennen. Die Kinder sollen
sich als Teil von Wirtschaft und Gesellschaft wahrnehmen.

Erkldrvideo zur Challenge
www.youthstartchallenges.eu/A1Perspectives

Entrepreneurship-Kompetenzen laut Referenzrahmen
www.youthstartchallenges.eu/Referenzrahmen

« Ich kann ein Thema von verschiedenen Blickwinkeln aus betrachten.

« Ich kann Informationen rund ums Geld sammeln.

« Ich kann mich als Teil des Wirtschaftskreislaufs begreifen.

« Ich kann einfache Vorhaben achtsam planen und deren Folgen bedenken.

« Ich kann mit anderen zusammenarbeiten.

« Ich kann meine Umgebung mit allen Sinnen achtsam wahrnehmen und meine Wahrnehmungen
beschreiben.

« Ich kann meine Stdrken erkennen und lasse mich durch Fehler nicht entmutigen.

Kompetenzcheck

Waren und Dienstleistungen kdnnen unterschieden werden.

Ein einfacher Wirtschaftskreislauf kann gezeichnet werden.

Sicherheitsmerkmale kénnen erkannt und beschrieben werden und echtes Geld kann von Falschgeld
unterschieden werden.

Fragebogen zur Selbsteinschdtzung und Fragebogen zur Selbstreflexion liber die gesamte Challenge.

Vorbereitung fiir alle Arbeitsschritte

Alle Kinder erhalten das Arbeitsbuch mit den Ubungen zu den einzelnen Arbeitsschritten und
das Leseheft ,20 Euro auf der Spur. Das Leseheft gibt es digital oder gedruckt (freier Download
oder Bestellung unter www.jedeskindstdrken.at).




Perspectives Challenge In 7 Schritten zum Ziel
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’ Lesen

Vorbereitung:
Die PowerPoint-Prasentation mit Bildern aus dem Leseheft ,20 Euro auf der Spur® vorbereiten.
Sie ist gemeinsam mit dem Leseheft auf www.jedeskindstéirken.at frei verfligbar.

U1: Lies die Detektivgeschichte ,,20 Euro auf der Spur*

Fragend entwickelnder Unterricht, in dem die Geschichte ,,20 Euro auf der Spur® mit Hilfe der
PowerPoint-Prdsentation erarbeitet wird (Details dazu im ,Ablaufplan zur Arbeit mit dem Leseheft®).
In der Geschichte erhdlt die 8-jdhrige Julia einen 20-Euro-Schein zum Geburtstag. Die Kinder sollen

Vorschldge zeichnen, was sie mit dem 20-Euro-Schein alles machen kdnnte.

AnschlieBend verfolgt Julia gemeinsam mit ihrem Stofftier, der Maus Lewi, Schritt fur Schritt,
welchen Weg der 20-Euro-Schein nimmt und wie er in der Wirtschaft zwischen verschiedenen Markt-
teilnehmer*innen zirkuliert. Dabei wird auch auf die Sicherheitsmerkmale von Geldscheinen Bezug
genommen.

Die Kinder lesen die Geschichte alleine zu Hause oder gemeinsam in der Klasse.

U2: Was ist ein Konto?
Die Kinder lesen den Text: Was ist ein Konto?

’ Fragen beantworten

U1: Antworte auf die Fragen zur Detektivgeschichte

U2: Antworte auf die Fragen zum Konto
Die Kinder beantworten (zu Hause oder in der Schule) in ihrem Arbeitsbuch schriftlich die Fragen
zur Geschichte und zu dem Kurz-Text ,Was ist ein Konto?“. AnschlieBend wird dartiber diskutiert.

’ Informationen rund ums Geld sammeln

Die Kinder sammeln Informationen rund ums Geld und lernen die Sicherheitsmerkmale von Euro-Scheinen
kennen. Sie gestalten selbst Geldscheine und rechnen mit Geld anhand von Beispielen aus der Detektiv-
geschichte. Thematisieren Sie mit den Kindern, warum es unfair ist, Geld zu falschen.

U1: Woher kommt das Geld?

U2: Wie funktioniert ein Bankomat?
U3: Was macht das Geld sicher?
U4: Geld-Quiz

U5: WeiBt du das schon?

U6: Geldscheine selbst gestalten

Ubung fiir zwischendurch zur Aktivierung: Schlenkeriibung

Die Ubung stammt aus der Rhythmik und verbessert die Atmung und das Kérperbewusstsein.

Das Kurzvideo ,Schlenkeriibung® und weitere Ubungen zur Aktivierung & Konzentration findet man
in der Rubrik ,,Korper & Geist* auf www.youthstart.eu. Dort erhalten Sie auch eine Beschreibung
aller Kérperibungen und ihrer Wirkung.

U7: Mit Geld rechnen




In 7 Schritten zum Ziel
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’ Waren von Dienstleistungen unterscheiden

U1: Waren oder Dienstleistungen?
Die Kinder missen entscheiden, ob es sich bei den jeweiligen Gutern um Waren oder Dienstleistungen
handelt, und ihre Entscheidung begriinden.

U2: Wer erbringt die Dienstleistung?

Die Kinder finden in einem Text alle Berufe und alle Waren heraus, die genannt werden.
U3: Waren und Dienstleistungen gegeniiberstellen

Mdgliche Einfihrung in das Thema:

.Denke liber die verschiedenen Dinge nach, die du und deine Eltern kaufen. Benzin flirs Auto?
Eine Autowdische? Essen in einem Restaurant? Ein Besuch im Zoo? Welche dieser Dinge sind Waren
und welche Dienstleistungen? Warum?

Trage mindestens vier verschiedene Produkte oder Dienstleistungen in die Kreise ein und begrtinde,
warum es sich dabei um eine Ware oder eine Dienstleistung handelt.“

Die Kinder flillen die Kreise entweder einzeln oder paarweise aus.

J Den Wirtschaftskreislauf erforschen

U1: Wohin wandert Julias 20-Euro-Schein?

Die Kinder rekonstruieren die Reise des So funktioniert Wirtschaft

20-Euro-Scheins aus der Detektivgeschichte. Haushalte —aesisi Y Unternehmen
—

U2: So funktioniert Wirtschaft Bank |

Die Kinder ordnen Satzteile zu. Der Text ';’:, D - '

erklart die Funktion eines einfachen Wirt- ’/L _:n M

schaftskreislaufs. SXLY 5

U3: Der Wirtschaftskreislauf w

Arbeit mit dem Plakat ,So funktioniert Wirt-

schaft” (siehe Folie 24 der PowerPoint-Pra- i ‘ "Waren und Dienstleistangen
sentation)
HAVSHALTE ' AUSGABEN > UNTERNEHMEN
o Bank
:'g Tom <: _GELD Friseur
ﬁ Mia Eigsalon (Luigi = Besitzer)
o
g Riccardo Spor{'a]eschﬁﬁ’
; Herr Peters Zug
:§ €l ’:> kleines Hotel
3 ]
<Waren und Dienstleistungen




Perspectives Challenge In 7 Schritten zum Ziel

1. Welche Personen erkennen die Kinder am Plakat wieder?

2. Was machen diese Personen und womit verdienen sie ihr Geld?
[Gehen Sie dabei zundchst auf die Haushalte (= Privatpersonen, Familien) ein.]

Womit verdient Julias Oma ihr Geld? [Arbeit in einem Blumengeschdift]
Wofiir bekommt Max Geld? [Arbeit beim GemUsehdndler]

Was versteht man unter Waren bzw. Dienstleistungen?
[Waren kann man angreifen (z.B. ein Stofftier), Dienstleistungen kann man nicht angreifen
(z.B. den Auftritt eines Clowns).]

Welche Waren und Dienstleistungen bieten die Unternehmen an?
Was bekommen die Unternehmen fiir ihre Waren und Dienstleistungen?

[Zoo: Man kann den Zoo besuchen und muss daftir Eintritt zahlen.

Wirt: Man bekommt Speisen und Getrdnke und bezahlt daftir.

Gemdtisehdndler: Er liefert GemUise und bekommt vom Wirt Geld dafiir. (» Waren/Dienstleistungen
und Geld kénnen auch innerhalb von verschiedenen Unternehmen ausgetauscht werden.)
Stofftierhdndler: Verkauft Stofftiere und bekommt dafiir Geld.

Figuren-Theater: Man zahlt Eintritt und kann dafiir die Auffiihrung ansehen.]

[Fassen Sie den Kreislauf anhand des Beispiels von Max zusammen:]

Max arbeitet fiir den Gemiisehdndler und bekommt Geld, weil er ihm seine Arbeitskraft

zur Verfiigung stellt. Mit dem Geld kann er beim Stofftierhdndler einkaufen. Er tauscht sein Geld
gegen ein Stofftier.

3. Wozu braucht man eine Bank, damit Wirtschaft funktioniert?

Wo habt ihr schon einmal mit einer Bank zu tun gehabt? [z.B. Sparbuch, Konto der Eltern,
Bankomat/karte, Spardose ausleeren, Weltspartag, ...J

Was ist ein Konto? [Ein Konto ist so dhnlich wie ein Sparbuch. Darauf liegt das Geld, das man jeden
Tag braucht, um z.B. seine Einkdufe zu bezahlen. Betrédge kénnen auf ein Konto eingezahlt und
auch von einem Konto abgehoben werden. Das ganze funktioniert ohne Bargeld — man muss also
nicht immer Scheine und Miinzen dabei haben.]

Wozu kann man ein Konto verwenden? [Man kann kurzfristig Geld auf einem Konto aufbewahren
oder Geld auf ein anderes Konto liberweisen, damit man es nicht immer persénlich (ibergeben muss.]

[Somit ibernehmen Banken eine wichtige Aufgabe, damit der Austausch von Geld einfacher und
schneller abléuft. Es wdre ziemlich miihsam, wenn man immer das Geld — also Miinzen und Scheine —
in bar mit dabeihaben mdisste.]

[Banken helfen somit bei der Zahlung. Sie bieten aber auch noch andere Leistungen an. Man kann
Geld bei der Bank sparen und bekommt daftir Zinsen (zusdtzliches Geld). Man kann sich Geld von
der Bank ausborgen und muss es dann mit Zinsen zurtlickzahlen. AuBerdem kann man sich bei
Dingen, die mit Geld zu tun haben, beraten lassen.]

U4: Du bist ein Teil der Wirtschaft
Die Kinder tragen Begriffe in das Schema eines einfachen Wirtschaftskreislaufs ein.

Du bist ein Teil der Wirtschaft: Die Kinder stellen Uberlegungen an, wie sie an der Wirtschaft teilnehmen,
und zeichnen Unternehmen ein, bei denen sie Waren oder Dienstleistungen kaufen (bzw. ihre Eltern
fur sie kaufen).




Methodenblatt
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’ Unternehmen kennenlernen

U1: Was machen Unternehmen?
Hinweis: Dieser Arbeitsschritt kann nur durchgefiihrt werden, wenn die Kinder das Video
-Wie funktioniert ein Unternehmen?* (www.youtube.com/watch?v=ZZID907BipMg) gesehen haben.

’ Nachdenken

U1: Wie gut kannst du das schon?
Die Kinder flillen den Fragebogen zur Selbsteinschdtzung aus. Davor werden die vier Symbole erklart.

U2: Fragebogen fiir ,Perspectives Challenge Detektive*
Mithilfe des Fragebogens fiir ,Perspectives Challenge Detektive“ kann noch einmal liber die gesamte
Challenge nachgedacht und diskutiert werden.

Methodenblatt

TRIO-Modell fiir Entrepreneurship

Nach der ganzheitlichen Definition flir Entrepreneurship — dem TRIO-Modell — ist die Perspectives
Challenge dem Bereich Entrepreneurial Culture zugeordnet. Dabei geht es um Personlichkeits-
entwicklung: eigeninitiativ sein, an sich glauben, empathisch und teamfdhig agieren sowie sich
und anderen Mut machen.

Dauer der Challenge
Mindestens 5 Unterrichtseinheiten

Eingangsvoraussetzungen
Keine

Kontext innerhalb des ,.You™ Start Entrepreneurial Challenges“-Programms
Alle Challenges: www.youthstart.eu

Die A1 Perspectives Challenge dient als Einstieg fiir die Perspectives Challenges der Niveaus A2
und B1. Im Umfeld empfehlen sich die und

die

Weitere Materialien

Maria Schuh, Brigitta Hellerschmidt, Therese Lein, Renate Neuburg:
Mehr haben oder mehr vom Leben haben? Teil 1, Edition polis, Wien, 2008

www.neue-euro-banknoten.eu (Deutsch)

Erklarvideos:
+ Wie funktioniert der Markt?“: www.youtube.com/watch?v=fXQLKU5xTbI
- ,Wie funktioniert ein Unternehmen?“: www.youtube.com/watch?v=2ZID907BipM




Perspectives Challenge Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

Die Prdsentation besteht aus 24 Folien, mit deren Hilfe die Geschichte aus dem Leseheft erzdhlt werden
soll. Auf Text wurde in der Prdsentation verzichtet. Die notwendigen Informationen zur Geschichte
finden Sie einerseits in diesem Ablaufplan und andererseits als Notizen direkt in der PowerPoint-
Prdasentation. Bei den didaktischen Hinweisen handelt es sich lediglich um einen Vorschlag bzw.

um Anregungen.

Folie (didaktischer) Kommentar

Ich erzdhle euch heute eine Detektivgeschichte:

»20 Euro auf der Spur®.

Das ist Julia. Julia ist 8 Jahre alt und wohnt gemeinsam
mit ihrem groBen Bruder Max bei ihren Eltern.

Ihr treuer Begleiter ist ein Stofftier — die Maus Lewi.
Julia und Lewi haben ein groBes Geheimnis:

Sie kdnnen miteinander sprechen — und niemand
anderer merkt das.

Die beiden begleiten uns jetzt durch die ganze
Detektivgeschichte.

Julia feiert ihren 8. Geburtstag.

Viele Freundinnen und Freunde sind da.
Wer darf natirlich auch nicht fehlen?

Genau: ihre Maus Lewi. [Fragen Sie nach,
wo sich Lewi am Bild versteckt.]

Die Oma von Julia ist gleich nach der Arbeit in einem
Blumengeschdft zu ihrer Geburtstagsfeier gekommen.

Julia bekommt jede Menge Geschenke — und von ihrer
Oma bekommt sie zusdtzlich einen 20-Euro-Schein.

Dieser 20-Euro-Schein spielt in unserer Geschichte
jetzt noch eine ganz wichtige Rolle.




Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

Julia darf ganz alleine entscheiden und Uberlegt,
was sie mit dem 20-Euro-Schein alles machen konnte.

Was wiirdet ihr mit 20 Euro tun?
[Sammeln Sie ein paar Vorschlédge.]

Julia mdchte das Geld nicht gleich verbrauchen
und steckt es in ihre Spardose.

Sie fragt sich, was eigentlich mit einem Geldschein
passiert, wenn man ihn ausgibt.

Verfolgen wir gemeinsam mit Julia und Lewi die Spur
des 20-Euro-Scheins.

Julia beschlieBt, dass sie mit zwei Freundinnen in
den Zoo gehen mochte. Ihre Oma und Lewi sind auch
mit dabei.

Lewi flistert Julia zu: ,,Schreib dir doch die Nummer
des 20-Euro-Scheins auf, bevor du den Eintritt
bezahlst.

Nur so kannst du dem Geldschein auf der Spur
bleiben.®

Wo findet man auf einem Geldschein eigentlich
eine Nummer?

[In der PowerPoint-Prdsentation ist ein Foto eines
20-Euro-Scheins abgebildet. Zeigen Sie auf lhrem
mitgebrachten 20-Euro-Schein auf die Nummer.]

Jeder Geldschein bekommt eine eigene Nummer.
Somit ist er einzigartig. Zusdtzlich gibt es auch noch
Sicherheitsmerkmale auf den Geldscheinen, damit
sie nicht gefdlscht werden kdénnen. Kennt ihr schon
welche?

[Hinweis: Die Sicherheitshinweise beziehen sich

auf die Geldscheine der ,,Europa-Serie. Zeigen Sie
mithilfe des 20-Euro-Scheins aus der Prdsentation
und mit dem mitgebrachten 20-Euro-Schein die
Sicherheitsmerkmale fiir 5-, 10- und 20-Euro-Scheine.]




Perspectives Challenge Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

FUHLEN

20-€-Banknote (Europa-Serie)

Durch die Verwendung spezieller Druckverfahren . . B .
erhalten die Euro-Geldscheine ihre einzigartige [Ftihlen: Banknotenpapier, fliihlbares Relief]

Oberflachenbeschaffenheit.

€ Banknotenpapier
@ Fiihlbares Relief

SEHEN

20-€-Banknote (Europa-Serie)

s , . [Sehen: Portrét-Fenster, Portréit-Wasserzeichen,
Betrachten Sie die Banknote gegen das Licht. Portrat-

Fenster und -Wasserzeichen sowie der Sicherheitsfaden Sicherheitsfaden ]
werden sichtbar.

@ Portrat-Fenster
@ Portrat-Wasserzeichen

3 € Sicherheitsfaden




Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

KIPPEN

20-€-Banknote (Europa-Serie)

Kippen Sie die Banknote. Im silbernen Streifen
erscheint die mythologische Gestalt Europa in einem
durchsichtigen Fenster, und auf der Smaragd-Zahl
wandert ein Lichtbalken auf und ab.

@ Portrit-Fenster

be Portrét-Hologramm
© Smaragd-Zahl

[Kippen: Portrét-Fenster, Portrét-Hologramm,
Smaragd-Zahl]

Bei den groBeren Euro-Scheinen der ersten Serie
erscheint die Zahl (50, 100, 200 oder 500)

in zwei unterschiedlichen Farben,

wenn man den Geldschein kippt.

ZUSATZLICHE
SICHERHEITSMERKMALE

20-€-Banknote (Europa-Serie)

€© Mikroschrift

© Standard-UV-Licht

© Besonderes UV-Licht (UV-C)
© Infrarot-Merkmale

[Zusdtzliche Sicherheitsmerkmale: Mikroschrift,
Standard-UV-Licht, Besonderes UV-Licht (UV-C),
Infrarot-Merkmale]

Der 20-Euro-Schein von Julia landet also in der Kassa
des Zoos.

Julia beobachtet, wie eine Familie zur Kassa kommt
und den Eintritt mit zwei 50-Euro-Scheinen bezahlt.

Und was sieht Julia da? Die Familie bekommt IHREN
20-Euro-Schein als Wechselgeld!

Und jetzt ab in den Zoo!




Perspectives Challenge Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

Julia und Lewi, ihre Oma, ihre Freundinnen
und auch die andere Familie gehen durch den Zoo
und schauen sich alle Tiere an.

Die Familie, die den 20-Euro-Schein von Julia hat,
ist hungrig geworden und setzt sich in ein Gasthaus.

Alle bestellen Wiirstchen und etwas zu trinken.

Jetzt wird die Rechnung gezahlt.
Der Wirt erhdlt zwei 10-Euro-Scheine und ... genau:
den 20-Euro-Schein von Julia.

Dem Gasthaus wird Gemiuse geliefert und Julia
sieht plotzlich ihren groBen Bruder Max.

Er arbeitet ein paar Stunden pro Woche beim
Gemusehdndler und hilft beim Ausliefern der Ware.
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Der Wirt nimmt Geldscheine aus seiner groBen
Geldborse und gibt sie dem Gemusehdndler.
Was sieht Julia da?

Ihr 20-Euro-Schein ist auch dabei. Wiederholen wir
einmal kurz, was der 20-Euro-Schein schon alles
erlebt hat:

[Laden Sie die Kinder dazu ein, die unterschiedlichen
Phasen zu wiederholen. Bei Problemen untersttitzen
Sie sie bitte.]

Julia hat den 20-Euro-Schein von ihrer Oma
bekommen. Diese hat ihn durch ihre Arbeit in

einem Blumengeschdft verdient. Sie gibt den Schein
zundchst in ihre Spardose. Von der Spardose wandert
der Geldschein in die Kassa des Zoos. Von dort

zur Familie, die ihn dem Wirt gibt. Dieser bezahlt damit
die Rechnung beim Gemisehdndler, der jetzt den
20-Euro Schein hat.

Weil Max — der Bruder von Julia — so fleiBig geholfen
hat, bekommt er vom Gemuisehdndler seinen Lohn:
20 Euro.

So wandert der 20-Euro-Schein von Julia tber
ein paar Umwege in die Geldborse von Max.

Max hat eine Freundin. Sie heiBt Sara und er ist
so richtig verliebt in sie.

Deshalb kauft er ihr ein kleines Stofftier und bezahlt ...
mit dem 20-Euro-Schein, den Julia zum Geburtstag
von ihrer Oma bekommen hat.

Julia ist neugierig, wie es mit ihrem 20-Euro-Schein
weitergeht. Sie beobachtet, wie der Handler das Geld
aus der Kassa nimmt und in eine kleine Tasche gibt.
Er schlief3t sein Geschdft und geht zur ndchsten Bank.
Dort wirft er die Tasche mit dem Geld ein, damit es
bei der Bank in Sicherheit ist.

Julia sieht Lewi traurig an und sagt:
,Jetzt kann ich meinen 20-Euro-Schein
wahrscheinlich nie wieder finden.®
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In der Bank wird das Geld gezdhlt und auf das Konto
des Stofftierhdndlers eingezahlt.

Der 20-Euro-Schein landet in der Bank bei ganz vielen
anderen 20-Euro-Scheinen.

Eine Woche spdter geht Julia mit ihrem Papa ins
Figuren-Theater. Um den Eintritt bezahlen zu kdnnen,
hebt ihr Papa bei einem Bankomaten Geld ab.

Welche Personen aus der Geschichte konnt ihr
auf diesem Bild noch erkennen?

[Wirt, GemUisehdndler, Mann aus dem Stofftier-
Geschdft, Max und Sara, Teile der Familie aus
dem Zoo]

Bei diesen Geldscheinen ist auch ein 20-Euro-Schein
dabei. Julia holt den Zettel heraus, auf dem sie
die Nummer IHRES Scheins aufgeschrieben hat.

Sie staunt nicht schlecht: Die Nummer passt —
das ist tatsdchlich IHR 20-Euro-Schein.




Ablaufplan fiir die Arbeit mit dem Leseheft

Julia ist froh, dass sie die Spur ihres 20-Euro-Scheins
wiedergefunden hat. Er hat in dieser Woche einiges
erlebt. Und was wird er in Zukunft noch alles erleben?

Lewi hat immer genau aufgepasst. Er hat sogar Teile
der Spurensuche gezeichnet. So kann man sehen,
wie Geld immer wieder gegen etwas anderes
getauscht wird.

Welche Teile der Detektivgeschichte kdnnen wir
bei der Zeichnung von Lewi sehen?

[Geld gegen Eintrittskarte im Zoo, Speisen und
Getrdnke gegen Geld im Gasthaus, Geld gegen
Arbeitsleistung bei Max und dem Gemdisehéndler]

Schaffen wir gemeinsam noch einmal die gesamte
Reise des 20-Euro-Scheins?

Julia hat den 20-Euro-Schein von ihrer Oma
bekommen. Diese hat ihn durch ihre Arbeit in einem
Blumengeschaft verdient. Julia gibt den Schein
zundchst in ihre Spardose. Von der Spardose wandert
der Geldschein in die Kassa des Zoos. Von dort zur
Familie, die ihn dem Wirt gibt. Dieser bezahlt damit die
Rechnung beim Gemiusehdndler. Der Gemusehdndler
zahlt damit Max fir seine Arbeit. Max kauft ein Stofftier
fur seine Freundin. Der Stofftierhdndler wirft das Geld
bei der Bank ein. In der Bank wird das Geld gezdhlt
und dem Konto des Stofftierhdndlers gutgeschrieben.

Der Geldschein landet im Bankomaten und wird dort
von Julias Vater abgehoben. Julia kontrolliert die
Nummer des Geldscheins, die sie sich aufgeschrieben
hat, und findet IHREN 20-Euro-Schein wieder.

Wir sind jetzt am Ende der Geschichte. Ich habe euch
ein Plakat mitgebracht, mit dem ich euch zeigen
mochte, was unsere Detektivgeschichte mit Wirtschaft
zu tun hat. Wir schauen uns das jetzt gemeinsam

an und ihr werdet dann verstehen, wie Wirtschaft
funktioniert.
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